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games
for citizens

Ce document présente les formations en présentiel proposées par Ikigai 
Contactez-nous à formation.animation@ikigai.games pour organiser 
une formation dans votre établissement.

Interventions et ateliers courts

Ateliers-Formations | de 6h à 30h
Formation prototypage : une journée pour prototyper un jeu 
de société d’apprentissage ou de médiation : les bases | 6h

Formation à la narration : mobiliser la narration pour créer des jeux 
d’apprentissage ou de médiation tels que les Escape games et Jeux d’enquête | 6h

Formation conception : concevoir des jeux (de société, d’enquête ou 
escape game au choix) pour enrichir les enseignements et médiations | 12h

Formation Unity : découvrir comment utiliser pour vos productions 
un outil de fabrication leader de l’industrie du jeu vidéo | 24h

Formation production : game design et gestion de projet : 
les bases de conception d’un jeu vidéo | 30h

Atelier initiation : introduction à la ludification et gamification : 
dynamiser l’enseignement et la médiation des savoirs | 3h

Nos formations
à la ludopédagogie

Des formations sur mesure sont aussi possibles 
N’hésitez pas à nous contacter : formation.animation@ikigai.games
afin que nous puissions évaluer et co-construire un programme ensemble.

Atelier hybridation : découvrir nos solutions éducatives et s’initier à l’utilisation 
du jeu dans l’hybridation des enseignements | 1h30

Atelier découverte : découvrir le catalogue Ikigai : plongez dans le monde 
des jeux pour la médiation des savoirs et/ou l’enseignement | 3h

Atelier game design : créer des jeux vidéo sur-mesure pour mes apprenant·es avec 
Ikigai, et construire des séquences pédagogiques adaptées à mes besoins | 3h
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